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ARTES VISUAIS - DESIGN GRAFICO
e QUESTAO 1

Crie um desenho (composicao livre) que expresse o conceito RITMO.

e QUESTAO 2
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Williams, R. Design para quem n&o é designer. nogbes basicas de planejamento visual. Sdo Paulo: Callis, 1995. p.114.

Tendo como referéncia a imagem acima, nomeie e explique os quatro principios basicos do
design utilizados nessa composigao.

e QUESTAO 3

Quando se fala em realidade virtual, a maioria das pessoas logo pensa naqueles filmes e
jogos eletrénicos em 3D, para serem visualizados com 6culos e capacetes especiais. Mas
nem so de diversdo vive esta tecnologia, desenvolvida ha mais de quatro décadas, e que
nos ultimos anos ganhou uma série de novas aplicagbes, em diversas areas: desde a
prospeccao e extracao de petréleo até os tratamentos médicos, passando pelo desenvol-
vimento de carros e museus virtuais.

GALILEU, Sao Paulo, Globo, n. 158, p. 63.

Com base no texto acima, cite e explique trés consequéncias do impacto das novas tecnologi-
as no design grafico.

——— QUESTAO 4
A partir dos objetos que |he foram entregues, faga uma interferéncia neles (rasgando-os, que-
brando-os, amassando-os etc.) e crie uma composigdo. Faga um desenho de observagao des-
sa composigao, explorando efeitos de luz e sombra. Utilize grafite.




